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Curso: Programacion — Introduccion a la
Logica y Desarrollo en Python

Contenidos Minimos

o Pensamiento légico y algoritmos.

o Tipos de datos, variables y operadores.

« Estructuras de control: condicionales, bucles.
e Funciones y modularizacion.

e Python

o Proyecto integrador simple.

Duracion total: 32 horas

Modalidad: Tedrico—Practico

Formato: 16 clases de 2 horas

Nivel: Inicial

Requisitos: Manejo basico de computadora

Introduccion

El curso de Introduccién a la Programacion tiene como objetivo desarrollar el pensamiento
légico y computacional mediante la resolucidn de problemas utilizando un lenguaje de
programacion accesible (Python).

La programaciéon no se ensefia como “cédigo”, sino como una forma estructurada de pensar,
analizar y automatizar soluciones. Durante el curso se trabajard con ejercicios practicos
progresivos, culminando en un proyecto integrador funcional.

Objetivo General

Desarrollar habilidades basicas de programacion y pensamiento légico aplicadas a la resolucion
de problemas simples mediante Python.

Objetivos Especificos

e Comprender qué es un algoritmo.
e Aplicar estructuras basicas de programacion.
e Utilizar variables y tipos de datos.
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e Implementar estructuras condicionales y repetitivas.
e Crear funciones simples.
e Resolver problemas practicos basicos mediante codigo.

Desarrollo por Clases (16 clases — 2 horas
cada una)

Clase 1 -¢Qué es programar?

Se introducira el concepto de algoritmo como secuencia ordenada de pasos para resolver un
problema. Se trabajara con ejemplos cotidianos (por ejemplo, una receta de cocina) para
entender la légica paso a paso. Se explicard qué es un lenguaje de programacion y se presentara
Python como herramienta de trabajo.

Clase 2 — Instalacidn y primer programa

Se explicara la estructura basica de un programa en Python y se escribird el primer programa
utilizando la funcién print(). Se introduciran los errores comunes y cémo interpretarlos. Se
explicard qué es una libreria y se realizard la instalacidn de las principales.

Clase 3 — Variables y tipos de datos

Se explicara el concepto de variable como espacio de almacenamiento. Se trabajard con tipos
basicos: enteros, decimales y texto. Se realizaran ejercicios de ingreso y muestra de datos
utilizando input() y print().

Clase 4 — Operadores y calculos

Se abordaran operadores matematicos (+, -, *, /) y su aplicacién en calculos simples. Se
desarrollaran programas que realicen operaciones basicas como suma de dos nimeros o célculo
de promedio.

Clase 5 — Estructuras condicionales |

Se introducira la estructura if, permitiendo tomar decisiones en el programa. Se desarrollaran
ejemplos como determinar si un numero es positivo o negativo.

Clase 6 — Estructuras condicionales Il

Se ampliard eluso de if, elify else, resolviendo problemas con multiples condiciones, como
clasificacidon de notas (aprobado o desaprobado).
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Clase 7 — Estructuras repetitivas |

Se ensefiara el uso del ciclo while, explicando el concepto de repeticién controlada. Se
desarrollaran ejercicios como contar del 1 al 10 automaticamente.

Clase 8 — Estructuras repetitivas Il

Se trabajara con el ciclo for y la funcidon range (). Se desarrollaran programas que impriman
tablas de multiplicar o acumulen resultados.

Clase 9 — Listas

Se introducird el concepto de lista como coleccién de datos. Se ensefiard cémo agregar,
modificar y recorrer elementos de una lista.

Clase 10 — Funciones

Se explicara qué es una funcidn y por qué se utiliza para organizar cédigo. Se desarrollaran
funciones simples que realicen calculos y retornen resultados.

Clase 11 — Manejo basico de errores

Se abordard el concepto de errores comunes (sintaxis y ejecucion). Se explicara como interpretar
mensajes de error y corregirlos.

Clase 12 — Programacion modular

Se trabajara en la organizacion del cédigo mediante funciones y bloques reutilizables. Se
desarrollard un pequefio programa estructurado en partes.

Clase 13 — Proyecto guiado |

Se iniciard un proyecto integrador, por ejemplo un sistema simple de gestion de notas o una
calculadora extendida. Se disefiara el algoritmo antes de programar.

Clase 14 - Proyecto guiado Il

Se continuara la implementacién del proyecto integrando condicionales, ciclos y funciones.
Clase 15 — Mejora y optimizacion

Se revisarad el proyecto incorporando validacién de datos y mejoras en la estructura del cédigo.

Clase 16 — Presentacion del proyecto final

Los estudiantes presentaran su programa funcionando. Se realizard una revision colectiva del
codigo y cierre conceptual del curso.



Evaluacion

La evaluacion serd practica y continua, considerando el desempefio en ejercicios y el proyecto
final integrador.

Competencias Adquiridas

Al finalizar el curso, el estudiante serd capaz de analizar problemas simples y traducirlos
en algoritmos estructurados, utilizar variables y tipos de datos bdsicos (enteros,
flotantes y cadenas de texto), aplicar operadores matematicos y légicos, implementar
estructuras condicionales (if, elif, else) y repetitivas (while, for), manipular listas como
estructuras de almacenamiento de datos, crear y utilizar funciones para organizar el
codigo de manera modular, interpretar y corregir errores bdsicos de programacion, y
desarrollar programas funcionales simples en Python aplicando buenas practicas
iniciales de organizacién y validacion de datos. Asimismo, desarrollara pensamiento
légico, capacidad de descomposicion de problemas y autonomia en la construccién de
soluciones programadas.



