Producir materiales digitales para la enseianza

Profesor: Esp. Mariana Gild

Duracion: 24 horas.

Modalidad: Hibrida.

Plataforma para actividades asincronicas: El IUDPT cuenta con un espacio virtual "Campus", donde los
docentes podrdn acceder a las grabaciones de las clases sincrénicas, el material de estudio y las
presentaciones en formato PDF o PPT. Ademas, el Campus cuenta con un foro para realizar consultas, las
cuales serdn respondidas tanto por el profesor como por los alumnos, promoviendo asi el aprendizaje

continuo y la comunicacion entre pares.

Fundamentacion y descripcion:

La produccidon de materiales digitales para la ensefianza se ha convertido en un elemento crucial en la
educacién moderna, permitiendo potenciar los aprendizajes y revalorizar la labor creativa de los docentes
como productores de contenidos (Area Moreira, 2017). Este desafio invita a disefiar y poner en practica
nuevos ambientes de aprendizaje, aprovechando las ventajas de la tecnologia como herramienta
relacional y cognitiva. Los materiales digitales se caracterizan por su multimedialidad, interactividad e
hipertextualidad, facilitando la comprensién de contenidos y promoviendo la participacién activa de los
estudiantes. Su disefio debe cumplir con criterios funcionales, técnicos y educativos, utilizando diversas
herramientas y considerando a la inteligencia artificial como una aliada en el proceso creativo.

La transformacién digital ha cambiado no solo la forma de producir y distribuir materiales, sino también
la conceptualizacidn del aprendizaje. Los educadores deben adaptarse a nuevas herramientas y enfoques
gue fomenten una ensefianza mas interactiva y centrada en el estudiante. Esta evolucion representa una
oportunidad para atender diversas necesidades educativas y estilos de aprendizaje, alineandose con la
idea de una educacién mas inclusiva, como propone el Disefio Universal de Aprendizajes (DUA) (Unicef,
2022). La produccidon de materiales didacticos digitales requiere directrices claras y accesibles para
garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades, puedan acceder a los
contenidos y participar plenamente en su aprendizaje (CAST, 2023).
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El enfoque en el aprendizaje multimedia y las narrativas transmedia sugiere que las experiencias de
aprendizaje deben ser dindmicas y atractivas. Mayer (2020) argumenta que la utilizacion adecuada de
elementos multimedia puede mejorar la comprensién y retencidn de la informacidon, mientras que Odetti
(2018) aborda el potencial narrativo que ofrecen las plataformas digitales. El papel del educador es crucial,
convirtiéndose en un facilitador que integra estos recursos y fomenta la interaccién dentro del aula, como
indica Downes (2010). Asi, el disefio de materiales didacticos emerge como una practica reflexiva que
considera la diversidad de los aprendices y los contextos en los que operan.

Este desafio propone especificamente crear un material de ensefianza a través de herramientas para la
creacion multimedia, que integre elementos propios del medio digital y potencie aprendizajes multiples
y personalizados en los estudiantes.

El curso contribuye al objetivos jurisdiccionales de la alfabetizacién digital, reconociéndolos como
derechos fundamentales de los estudiantes en todos los niveles y modalidades educativas.

Objetivo general

e  Producir un material didactico interactivo con herramientas digitales.

Objetivos especificos

e Reconocer larelevancia didactica de la produccién de materiales digitales para la ensefianza.
e Conocer criterios para orientar la produccién de materiales digitales.

e |dentificar las etapas para la construccion de un material digital. Reconocer los distintos
formatos posibles.

e Identificar los criterios de seleccidn de las herramientas para el desarrollo de diferentes materiales
digitales en la tarea docente.

Incorporar herramientas de Inteligencia Artificial en el disefio de materiales digitales
Identificar modos de Redaccidn de prompts, riesgos y sesgos de la inteligencia artificial para la
produccion de materiales para la ensefianza.

Requisitos:

Ser docente de nivel secundario o de las Tecnicaturas de nivel superior. Ser alumnos/as de ISFD con mas
del 75% de la carrera aprobada.
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Contenidos:

Semanal

La produccién de materiales digitales: su relevancia didactica. El docente como productor de materialesy
contenidos. El proceso de curaduria.

Semana 2

Modelo de disefio didactico ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion).

Estandares de disefio.

Semana 3

Cémo narrar en multiples formatos. Estrategias y tipos de actividades de aprendizaje digital. El prototipo

del disefo.

Semana 4

Utilizacién de herramientas de Inteligencia Artificial para el desarrollo de materiales. Generacién de
contenido grafico, multimedia y textual con apoyo de la IA (presentaciones, imdagenes, textos, videos).
Redaccién de prompts, riesgos y sesgos de la inteligencia artificial para la produccion de materiales para

la ensefianza.

Clase 5

Hub de innovacidn. Encuentro presencial para presentar y reflexionar sobre los contenidos anteriormente
dictados. Presentacién de los materiales realizados.

Cronograma:

Clase Fechas Distribucion horaria
Encuentro 25/08 de 14hs a 17hs 3hs
1 semana Del 25/08 al 01/09 4 hs
2 semana Del 01/09 al 08/09 4 hs
3 semana Del 08/09 al 15/09 4 hs
4 semana Del 15/09 al 22/09 4 hs
Encuentro 25/09 de 14hs a 17hs 3 hs
Evaluacion Del 25/09 al 03/10 2hs
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Distribucion horaria:

El curso tendrd una duracién de 24hs reloj distribuidas en 6hs en modalidad hibrida y 18hs en modalidad virtual
asincronico. Los encuentros en modalidad hibrida, que incluyen el primer encuentro y el Hub de Innovacion, se
desarrollaran el lunes 25 de agosto y el jueves 25 de septiembre, ambos de 14 a 17 horas.

Organizacion del dictado del curso, estrategias de ensefanza aimplementar y herramientas didacticas

a aplicar en cada bloque:

Esta propuesta iniciard en modalidad virtual asincrénica a través del Campus IUDPT que tendrd una
duracién de tres semanas.

Su desarrollo se desplegara en tres planos de manera simultanea: la experimentacion, el andlisis y el
disefio colaborativo. A través de ellos se buscard explorar las posibilidades y limitaciones de las tecnologias
de IAG, se pondran a prueba ejercicios y actividades de aprendizaje, se reflexionara acerca del impacto y
de las transformaciones que se vuelven necesarias en la ensefianza, y se orientard el redisefio y el disefio
de propuestas de ensefanza en colaboracién entre entidades humanas y tecnoldgicas.

Para ello se compartiran microclases en video, bibliografia, infografias, podcasts y materiales diversos, y
se habilitaran espacios colectivos de discusiéon. A su vez, semana a semana, se ofreceran consignas para
la produccidn de cada participante. La docente del curso acompafard el proceso de disefio ofreciendo
devoluciones con interrogantes y recomendaciones.

Para finalizar se llevard a cabo un Hub de innovacion. Serd un espacio de intercambio para compartir las

producciones elaboradas de forma grupal que buscara potenciar y multiplicar las estrategias a través de
dinamicas de colaboracién y creatividad.

Modalidad de la evaluaciéon

El desafio concluye con la presentacién del material didactico interactivo elaborado por cada uno de los
grupos en el hub de innovacién.

Para evaluar los aprendizajes, los docentes participardn en una simulacion de clase a nivel secundario.
Trabajando en equipo, deberan disefar y dictar una leccidon que integre los conocimientos adquiridos.
Posteriormente, otro grupo evaluard la clase, proporcionando retroalimentacién constructiva y
sugerencias para mejorar. Esta dindmica promueve un aprendizaje activo y significativo, al desafiar a los
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docentes a aplicar los conocimientos tedricos en un contexto real y a recibir retroalimentacion de sus
pares

Certificacion:

Luego de aprobada la evaluacidn final se entregara certificado de aprobacidn.

Politica de apertura

Para el dictado del curso se requiere un minimo de inscriptos. De lo contrario serad reprogramado avisando a
los preinscriptos / inscriptos via e-mail.

El IUDPT se reserva el derecho de reprogramar o cancelar el curso segun lo disponga, hasta llegar a la
cantidad de inscriptos minima.
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